Pravidla Super G Agility

Super G je agility hra, kterd vychazi z Reglementu Agility FCI. Hra s témito jednotnymi pravidly mize
byt pouZita jako soucast programu zavodu agility kdekoliv na svété.

Pokud zde neni uvedeno jinak, fidi se pravidla Super G Agility soucasné platnym reglementem agility
FCI.

A) Prekazky

1) Kombinace skokovych prekazek

Kombinace skokovych prekazek A-B nebo A-B-C (mohou byt pouzity jednoducha skokova prekazka
nebo zed' / viadukt) m(ze byt rozhodéim postavena podle jedné ze tfi nasledujicich moZnosti:

a) Prekazky v primé linii, vzdalenost mezi nimi - 2m pro small, 3m pro medium, 4m

pro large (Uprava dana reglementem FCI platnym od 1.1.2007 do 31.12.2011.). Oznaceni prekazek
AB ¢i ABC... PFi pfipadném odmitnuti na B ¢i C musi pes opravit celou kombinaci od jejiho zac¢atku,
tedy od A.

b) prekazky rozestaveny libovolné, vzdalenost mezi dvéma nasledujicimi prekazkami 3m - 7m pro
small, 4m - 7m pro medium, 4,5m - 7m pro large. Pfekdzky jsou oznaceny AB ¢i ABC a v tomto poradi
se prekonavaji (Uprava dana reglementem FCl platnym do 31.12.2006). Pfi pfipadném odmitnuti na B
¢i C musi pes opravit celou kombinaci od jejiho zac¢atku, tedy od A.

c) tfi skokové prekazky urcené rozhodc¢im bez jednotlivého oznaceni ABC. Rozhodci neurcuje ani
poradi ani smér prekonani téchto prekazek, ty jsou na volbé psovoda. Pes musi nicméné prekonat
vSechny prekazky zarazené do kombinace (a to kazdou z nich pravé jednou) dfive, nez pokracuje na
dalsi prekazku.

S ohledem na fakt, Ze neni ur¢en smér prekonani jednotlivych ¢asti kombinace, neposuzuje se v této
varianté odmitnuti na jednotlivych prekazkach, které kombinaci tvofi, s vyjimkou situace, kdy pes
prekazku podleze ¢i podbéhne.

Kterakoliv prekazka zafazena do kombinace skokovych prekazek maze byt pouZita i jako samostatna
prekazka v jiné casti trati.

Rozestaveni jednotlivych prekazek v kombinaci nemusi umoznit psovodovi obéhnuti kazdé prekdzky z
obou stran.

2) Kombinace rtiznych prekazek

Rozhod¢i mizZe zaradit do trati dvé nebo tfi prekazky, které budou dohromady tvofit jedinou
prekazku - kombinaci AB nebo ABC. PouZity v kombinaci mohou v tomto ptipadé byt vSechny
prekazky agility vyjma téch, u kterych reglement FCl vyZaduje pfimy nabéh (skok daleky, dvojita
skokova prekazka, kruh), a téch, jejichz konstrukce umoznuje prekonani jen v jednom sméru
(houpacka, latkovy tunel).

Pes pak musi pfekonat vSechny tyto prekazky zafazené do kombinace (kazdou z nich pravé jednou)
v libovolném a v libovolném poradi dfive, nez pokracuje v trati na dalsi prekazku. Pokud tak
neucini, je diskvalifikovan.

Odmitnuti na skokovych prekazkach zarazenych do této kombinace se posuzuji jen v pfipadé, Ze pes
prekazku podbéhne Ci podleze.

Odmitnuti na ostatnich prekazkach zarazenych do této kombinace se posuzuji pouze v pfipadé, kdy
jde o nelspésny pokus o jejich prekonani (nespravny nabéh do slalomu, odskoceni psa z nastupni
stény acka, opusténi tunelu stejnym otvorem, do kterého pes vstoupil, apod., ale i podbéhnuti
kladiny nebo acka, jsou-li tyto prekazky soucasti kombinace, a to samoziejmé jen tehdy, pokud dana
cast kombinace jesté nebyla pfekonana.

Odmitnuti musi tym opravit okamzité na té prekazce, na které k nému doslo, a musi jiz zachovat
smér, ktery poprvé pro jeji prekonani zvolil. Stejné se postupuje pti chybé ve slalomu. Kterdkoliv



prekazka zarazena do kombinace riznych prekazek maze byt pouZita i jako samostatna prekazka
v jiné casti trati.

3) Pevny tunel
muze mit délku od 2m do 12m.

4) Slalom
mUzZe mit od 6 do 24 tyci. Pocet tyci musi byt nicméné vZdy sudy a vSechny tyce musi byt v jedné
pfimce (neni dovoleno postavit slalom s oblouky ¢i zlomy).

B) Stavba parkuru

1) Parkur mizZe mit 12 - 25 prekazek podle uvazeni rozhodéiho, celkova délka trati v metrech neni
nijak omezena.

2) Libovolna prekazka mize byt zafazena jako start nebo cil. Pokud je startem nebo cilem zénova
prekazka, potom je povinné pouziti linie pro start, resp. cil.

3) Parkur nemusi umoznit psovodovi probéhnuti okolo kazdé prekazky z obou stran. Toto pravidlo
plati jak pro samostatné prekazky, tak pro prekazky, které jsou soucasti kombinace.

4) Do béhu Super G Agility mohou byt zarazeny vSechny prekazky. Super G Jumping nesmi
obsahovat zonové prekazky (kladina, houpacka, acko). Stal mize byt zarazen v Super G Agility i v
Super G Jumping.

5) Neni vylouceno zarazeni dvou zdnovych prekazek po sobé, a to ani v kombinaci.

6) Pocet zonovych prekazek Ci jejich prekonani v parkuru neni nijak omezen, stejné tak pocet stolt Ci
jejich prekonani v parkuru.

7) Pocet slalomu a kruh i jejich prekonani v parkuru neni nijak omezen.
8) Neplati povinnost, aby parkur obsahoval minimalné 7 skokovych prekazek.

9) Minimalni vzdalenosti po sobé nasledujicich pfekazek v parkuru jsou dany: 5m pro kategorii large,
4m pro kategorii medium, 3m pro kategorii small. Maximalni vzdalenosti mezi dvéma po sobé
nasledujicimi prekdzkami nejsou nijak omezeny.

10) Rozhod¢i mize do parkuru zaradit pfekazku, u které urci poradi, ale neurci smér jejiho
pfekonani. Smér prekonani prekazky je potom na uvazeni tymu. Takto nelze pouzit prekazku, kterou
Ize prekonavat jen v jednom sméru z dlvodu jeji konstrukce (houpacka, latkovy tunel, skok daleky,
dvojita skokova prekaika).

11) Rozhod¢i mizZe do parkuru zaradit pfekazku, u které neurci ani smér, ani poradi jejiho
prekonani, pfekazka vsak v pribéhu trati musi byt pravé jednou prekonana (tzv. prekazka X). Tym
pak dle vlastni volby musi prekonat tuto prekazku kdykoliv v pribéhu trati. Pfekazka X se pocita do
maximalniho mozného poctu prekazek v parkuru (25).

12) Rozhodci mlze do parkuru postavit nezafazenou prekazku, kterd neni soucasti trati a nema byt
vlbec prekonana. Pfekonani takové prekazky se posuzuje jako diskvalifikace.



13) Libovolna prekazka m(ize svym pudorysem prekryvat jinou prekazku, pokud tim neni ohroZena
bezpecnost psa pri prekonavani prekazek v Fadném poradi (napf. tunel, latkovy tunel, slalom pod
kladinou ¢i ackem, apod.).

14) Prekazka X muzZe byt pouZita v parkuru nejvyse jedna. Pokud chce rozhodd¢i uzit kombinaci, mGze
pouzit v jednom parkuru bud kombinaci skokovych prekazek, nebo kombinaci rliznych prekazek, neni
vSak moZné v jednom parkuru zaradit soucasné oba druhy kombinaci, ani vice kombinaci jednoho
druhu. Kombinace se do maximalniho poctu prekdZek v parkuru pocita jako jedna prekazka.

C) Posuzovani

1) Pokud rozhod¢ci neurcil smér prekonani skokové prekazky, posuzuje se na takové prekazce
odmitnuti pouze v pfipadé, kdy ji pes podleze (podbéhne).

2) Je-li soucasti parkuru prekazka, u niz nebyl uréen smér jejiho prekonani, posuzuje se na takové
prekazce odmitnuti pouze v ptipadé, kdy jde o nelspésny pokus jejiho zdolani (nespravny nabéh do
slalomu, odskoceni psa z ndstupni stény acka, opusténi tunelu stejnym otvorem, do kterého pes
vstoupil, apod. ). Odmitnuti (stejné tak pfipadnou chybu v slalomu) musi tym opravit tak, Ze jiz dodrzi
smér prekonani prekazky, ktery prvné zvolil. Tym, ktery bude danou prekazku prekonavat ve sméru
opacném, bude diskvalifikovan.

3) Super G mlze posuzovat vice rozhodcich. Je uréen hlavni rozhodc¢i, ktery ma finalni pravo
rozhodnuti. Hlavni rozhoddi je autorem parkuru a urcuje, které jeho ¢asti posoudi sdm a které urci k
posuzovani jednomu Ci vice asistentlm.

4) Uréeni standardniho a maximalniho ¢asu: Rozhodéi mize urdit SC a MC sdm, nebo pouizit
koeficient, kterym se SC vypocita podle ¢asu nejlep$iho tymu s nejméné trestnymi body. Koeficient,
ktery rozhoddi pouzije, nepodléha Zzadnému omezeni.

D) Vykonnostni tridy

PFi organizaci zavod( Super G je mozné (nikoliv vSak nutné) rozdélit jednotlivé béhy Super G do dvou
vykonnostnich tfid — Super G BASIC a Super G CHALLENGE. Parkury pro tyto vykonnostni tfidy se
budou lisit svou obtiZznosti podle uvazeni rozhodciho. Tymy vykonnostnich tfid A1 a A2 budou mit
moznost volby, zda budou startovat ve tfidé BASIC ¢i ve tfidé CHALLENGE. Tymy A3 startuji
automaticky v obtiznéjsi tfidé — Super G CHALLENGE.

Pravidla Super G vznikla ve spolupraci autor(i Antonina Grygara a Tomase Glabazni, mezinarodnich
rozhodcich agility, v ¢ervnu 2010.
Toto aktualizované znéni pravidel je platné od 1. ledna 2014.



